Erdi Voérésmarty Mihaly Gimnazium
OM azonosité: 032551

MATEMATIKA-FIZIKA TANULMANYI VERSENY KIiRASA

Nyolcadik osztalyos tanulok szamara nyilt napot és matematika-fizika tantargyakbol
osszevont (komplex) versenyt rendeziink.

A verseny lebonyolitasi médja:

A 2024-25-0s tanévben egyfordulds egyéni versenyt rendeziink, melynek helyszine az
Erdi Vorésmarty Mihaly Gimnazium. Nevezni az altalanos iskolan keresztiil és egyénileg is
lehet.
A verseny feladatai fizikabol az altalanos iskola hetedik évfolyamanak teljes anyagabdl és a
nyolcadik évfolyamon tanitott elektromos alapjelenségek ¢€s az egyenaram témakorébol
keriilnek ki.
Matematikdbol a feladatok az altalanos iskola els6 hét évfolyamanak teljes anyagara, valamint
a 8. osztalyos tananyag elsé harom fejezetére (Algebra; Szoveges feladatok; Halmazok,
kombinatorika) tdmaszkodnak.
A matematika és a fizika feladatok megoldéasanal is csak szamologép hasznalhato.

Az idei tanévben Lego robotika versenyt is hirdetiink, fiiggetleniil a komplex matematika-
fizika versenytdl. A versenykiirds a mellékletben talalhatd. A robotika versenyt 16.00-t6l
rendezziik a diszteremben.

Versenynaptar: 2024. november 15. péntek

13%—ig: Megérkezés

14%_14%:  [rasbeli egyéni verseny fizikabol

15— 15%: frasbeli egyéni verseny matematikabél
16"-17":  Robotika verseny és fizika show a diszteremben
17%- Unnepélyes eredményhirdetés

A komplex verseny elsé négy helvezettje, amennyiben iskolank valamelyik (0002, 0004)
emelt matematika képzésére jelentkezik, és eleget tesz a felvételi eljarasrendiinkben leirt
kovetelményeinknek, mentesiil a matematika szobeli vizsga al6l, azaz megkapja az erre
a vizsgarészre adhaté maximalis pontszamot.

A versenyrdl kiilon értesitést nem kiildiink, nevezni postai uton vagy e-mailben lehet.
Jelentkezési hatarido: 2024. november 8.

Jelentkezési cim:

Erdi Vorosmarty Mihaly Gimnazium

2030 Erd

Széchenyi tér 1.

Tel: 06-23-365 671

e-mail cim: vmg@vmg-erd.hu

Erd, 2024. oktober 24.
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VMG Lego Robotika Verseny

A verseny témdja: Robotszumo

Minden csapat 1-3 f6bdl all, Egy operator (kezeld) és két asszisztens. A szerepek a futamok kozott is
valtoztathatok. A robotot azonban csak a kezeld iranyithatja. Mindkét versenyzo kdteles betartani a ver-
senyszabalyokat és kizardlag sajat készitésii autoném robottal vehet részt a versenyen. A futamok nyer-
test a birak hirdetik ki.

A verseny a jelentkezOk szamatdl fiiggden egyenes kiseéses, vagy pontszerzéses korverseny formaja-
ban bonyolédik le.

A palya leirdasa
A Dohyo Jyonai (a meccs korpalyaja) két részbol all. A Dohyo (bels6 fekete kor feliilet) és a Yochi

(a kiils6 része a Dohyo-nak). A teriilet tovabbi része a Dohyo Jyogai

(Dohyo teriileten kiviil es6 rész).

A Dohyo korlapja fekete szind. odi

(area outside of the Dohyo, colour may vary)
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o
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A palyat 2 szemkozti negyedre bontja az indulé kereszt. A robotokat a fehér vonal érintésével
kell lehelyezni az indit6 kereszt altal kijelolt ellentétes teriileteken. A bird a robotok elhelyzése
utan elveszi az induld keresztet. Ezutan a robotokat mar nem szabad elmozditani. (A fehér vonal
2,5 cm szélességl.)

A robot paraméterei

Tomeg Hossz* | Szélesség * | Magassag
LEGO Sumo 1.0 kg 15cm 15cm korlatlan

* A robot a start utan szétnyilhat, kiloghat a szélesség és hosszsagbeli kereteken, de egy darabban
kell maradjon. * A LEGO Sumo robot mérd doboz dimenzioi: 15 x 15 cm +2 mm tolerancia. Ebbe kell
a robotnak indulas el6tt beleférnie.

A robotok Lego Spike Prime, vagy Lego EV3 készletekben talalhat6 alkatrészekbdl késziilhetnek



A verseny lefolyasa

A két csapat iranyitdja elhelyezi az inditokereszt altal kijeldlt helyre a robotokat, elinditjak 6ket, majd
hatralépnek, minimum 1 m tavolsagra. A robotoknak az inditas utdn 5 masodpercet varakozniuk kell,
csak ezutan mozdulhatnak meg. Az 5 masodperces varakozas a robot mozgasa elott kotelezo része a
programnak. A robot teljesen autonom modon kell, hogy mozogjon a palyan. A versenyzéknek minden
esetben meg kell tudni mutatni a programot a biroknak. A programokat elére a robotra mentve kell
futtatni.

A futamok 3 darab max. 1 perces menetbdl allnak, egy futam megnyeréséhezkét nyert menet sziiksé-
ges. A menetnek vége van, ha

1. azegyik robot elhagyta a Dohyo tertiletét,
letelt az 1 perces menetidd,

3. azegyik csapat feladja a menetet, amit ugy jelez, hogy belép a Dohyo 1 m-es korzetébe,
¢és/vagy felveszi a robotjat,

4. az egyik robot szétesik, vagy legalabb 5g 6ssztomegii alkatrész leesik a robotrol.
A versenyzoknek két menet kozott maximum 30 masodperc all rendelkezésre robot karbantartasra.

A csapat megnyerte a menetet, ha

1. Kilokte az ellenfél robotjat a Dohyo-bol, ehhez elég, ha az ellenfél robotja érinti a fehér koron kiviili
teriiletet

Az ellenfél kiesik a Dohyo-bol vagy érinti a Dohyo-n kiviili teriiletet.

Dominancia esetén, ha egyik robot sem tudja kilokni a masikat a menet ideje alatt, de az egyik robot
nyilvanvaléan f6lényben volt.

4. Ha kétszer figyelmeztetik az ellenfelet, vagy az ellenfél szabalytalansagot kovetett el.

Figyelmeztetés jar a kovetkez6 esetekben:
1. Haakezelé 1 m-nél kozelebb megy a Dohyo-hoz a menet befejezése elétt.
2. Haarobot az inditas utan 5 mp-nél elébb mozduk meg.
3. Ha a csapat taviranyitot probal hasznalni.
4. Minden egyéb tisztességtelennek itélt cselekedet esetén

A kovetkez6 szabalytalansagok esetén az ellenfél nyeri a menetet:
1. Ha tobb, mint 5 gramm 0ssztomegii alkatrész esik le a robotrol
2. Haa robot nem mozdul.
3. Ha az iranyito jelzi, hogy feladja a menetet.

Kizarjuk a versenybdl a résztvevoket, ha

1. arobot nem felel meg az eldirasoknak.

2. arésztvevo nem megfelelden viselkedik.

3. arésztvevd megsebesiti, bantja az ellenfelét.
Bizunk benne, hogy erre nem lesz sziikség.



